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Processo di
apprendimento

Idea
 /

Ipotes
i Build /

Prototipo

Learn(n) /Analisi Dati



Ottenere info velocemente e
validare idee, processi, ipotesi.



Validare
"Verificare la validità di qualcosa."

/va·li·dà·re/ Treccani



Validare
"Verificare la validità di qualcosa."

"Predire il futuro, fare meno errori."

/va·li·dà·re/ Treccani Io



Quando lo progettiQuando lo progetti



Quando lo progettiQuando lo progetti

Quando lo dai agli utentiQuando lo dai agli utenti



Ogni prototipo o
esperimento ha un

destino segnato

Win

Fail





Non averci provato
è il vero fail.





La velocità di
sperimentazione 



Jeff Bezos, CEO @ Amazon

"Il successo di Amazon
dipende dal numero di
esperimenti che
conduciamo all'anno, 
al mese, alla settimana, 
al giorno."





dal 1998 ad oggi

http://web.archive.org/web/20000501000000*/https://www.amazon.com/

2.283.550 cambiamenti



253 al giorno



growth = nr test * velocità







Questo esatto concetto è valido
in qualsiasi area del business 
ma anche della propria vita.



Prototipazione



Prototipazione - velocità
Fase 1 Fase 2

codebase + 5 tools
funzionalità condivisione
& pre-complilazione
testing con il team

creati altri 14 tool
tracciamento
in mano agli utenti

Cosa è stato fatto: Cosa è stato fatto:



Fase 1 Fase 2(19 aprile)
2,5 giorni 5 giorni

(26 aprile)

codebase + 5 tools
funzionalità condivisione
& pre-complilazione
testing con il team

creati altri 14 tool
tracciamento
in mano agli utenti

Cosa è stato fatto: Cosa è stato fatto:

Prototipazione - velocità



Il 90% degli esperimenti
non dovrebbero prendere

più di 1-2 settimane 
per essere lanciati



Tracciamento (fatto bene)



Tracciamento (fatto bene)

Sennò è tutto inutile



Vediamo come lo stiamo
facendo su Learnn





(di chi è cosa)
Ownership



Prodotto
Core Features
Fruizione
Solidità
Scalabilità
Esperienza
Usabilità

Tech



Conversion / Upgrade
Activation / Onboarding
Retention / Churn

Prodotto
Core Features
Fruizione
Solidità
Scalabilità
Esperienza
Usabilità

Tech
Monetizzazione

Growth
1



Conversion / Upgrade
Activation / Onboarding
Retention / Churn

Fast testing di nuove
features (MVP)

Prodotto
Core Features
Fruizione
Solidità
Scalabilità
Esperienza
Usabilità

Tech
Monetizzazione

Sperimentazione

Growth
1
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Growth
(iframe)
Growth
(iframe)



Growth Growth 
(Google Tag Manager +

ActiveCampaign)
(Google Tag Manager +

ActiveCampaign)



Growth
(iframe)
Growth
(iframe)



TechTech

Growth
(iframe)
Growth
(iframe)



Qualsiasi di queste feature
potrebbe venir uccisa.



Growth
Growth



Ma come si fa a
prototipare in fretta?



Esercizio











Esistono strade alternative.



Partite semplici.



Applicate la giusta mentalità.



Fate, provate, sbagliate in fretta.



Susanna Rosa
Growth Manager @ Learnn

Grazie per l'attenzione

susannarosa_
linkedin.com/in/susannarosa/



Ci sono domande?

Lasciami un
feedback 🙂


